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Essa apostila foi desenvolvida para alunos musicalizados e ndao
musicalizados. Os alunos ja musicalizados podem pular os exercicios
marcados em laranja e em itdlico e fazer apenas os que estdo com
cor mais escura, azul.
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OBSERVAGCOES PARA MELHOR APROVEITAMENTO DESTA APOSTILA

Quando acessada através do formato “word” vocé poderd ouvir as gravagdes em
formato Mp3 ou Mp4 encontrados em inUmeras partes desta apostila. Para abrir essa
fungdo basta clicar duas vezes no simbolo de dudio.

Simbolos de dudio que apareceram durante a apostila:

| =l

- L

Também temos a indicacdo de links com jogos e desafios que podem ser acessados
nos formatos “word” e “PDF” quando clicados ou digitados em seu computador ou
celular.

A apostila foi programa para os alunos que estdo iniciando no teclado. Estamos
sempre procurando aprimorar a sua funcionalidade e por isso somos gratos por
sugestdes de melhoria.

Para contato utilize principalmente o whasapp através do nimero 31 994466223 ou o
nosso e-mail projetosaotiago@gmail.com

Para baixa-la gratuitamente nos formatos word e PDF acesse o nosso site
WWwWWw.projetosaotiago.ong.br

Todo nosso material didatico esta liberado para reproducdo desde que citada a fonte.
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1. Para Tocar Teclado
1.1 Fungdes do Teclado

Teclado é um instrumento musical elétrico de teclas em que se pode tocar melodias e
formar harmonias.

Controladores de Volumes:
No teclado, nds controlamos a intensidade através de botdes. Experimente! Eles
podem vir em diversos formatos e modelos, mas a funcao é sempre a mesma.

L R ETY VLR

Alguns teclados também possuem uma fun¢do chamada “sensitive” ou “touch” que faz
com que seja possivel controlar a intensidade através da forca aplicada no toque,
assim como no piano.

Alteradores de Timbre

No teclado, podemos alterar os timbres através da funcao “Voice”, que permite imitar

diferentes instrumentos. Entre as categorias mais comuns est3o Piano, Orgdo, Strings
(cordas), entre outras. Que tal experimentar e conhecer esses sons? Basta selecionar a
funcdo Voice e digitar as diferentes numeragdes para mudar os timbres.

%
CHREX XX
7] o] O 9] 8]
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Além disso, podemos utilizar os diferentes timbres para nos ajudar com a duragdo.
Como assim? Nos timbres de piano ou teclado existe um limite de duragdo das notas e
por isso é mais dificil fazer notas longas. Mas os efeitos de timbre nos permitem deixar
essa duracao mais flexivel.

Vamos ver? Em seu teclado ache a funcdo voice e os nimeros correspondentes de
“Strings” e “Accordion”. Se seu teclado ndo tiver nenhuma dessas duas opg¢des, peca
ajuda ao seu professor para achar uma correspondente.

Metrénomo

O metrébnomo é uma ferramenta que nos ajuda a contar e manter o pulso constante.
Mas o que é o pulso? E uma unidade ritmica que se repete de forma regular. Por
exemplo, na musica Parabéns pra Vocé, quando batemos palmas estamos marcando o
pulso. Essa fung¢do geralmente esta disponivel em um botao do teclado chamado
Metronome (ou similar). Caso ndo encontre, pega ajuda ao professor.

Géneros musicais

O ritmo também pode ser organizado em padrdes que formam determinado estilo ou
género musical. O samba, por exemplo, é facilmente identificavel porque segue
padrdes ritmicos especificos que o caracterizam como esse género e nao como um
rock ou pop, etc. No teclado temos opg¢Ges de padrdes ritmicos para acompanhar a
melodia que estivermos tocando. Para coloca-lo basta apertar o botdo “Style” e
escolher uma das opg¢des disponiveis no teclado.
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1.2 Split Point

“Ponto de separacao” é uma funcdo que divide o teclado em dois lados, um para
acompanhamento (execuc¢do de acordes/harmonia) e o outro para a execu¢do da
melodia principal. No teclado, esse Split Point vai acontecer no Fa# anterior a escala
central. Ele também é muito importante para a funcdo de acompanhamento.

O acompanhamento é uma sequéncia ritmica que o teclado toca para te auxiliar a
manter o andamento e o ritmo da musica corretamente. Para isso vamos apertar o
botdo de acompanhamento (geralmente apenas com o nome de play/stop ou
start/stop), alterar o ritmo no ‘bot3o stylel.

1.3 Fonte

Para ligar o teclado, precisamos usar uma fonte de energia adequada. E essencial
conhecer suas caracteristicas para evitar acidentes ou problemas no instrumento.

Primeiro devemos observar a polaridade do nosso teclado. No teclado, provavelmente
perto da entrada da fonte, poderemos encontrar a representacdo da polaridade que
pode ser negativa por fora e ser representada assim -(+ ou pode ser positiva por fora,
assim -)+. A fonte ideal deve seguir o mesmo padrdo de polaridade do nosso teclado.

HUMAX J
TIZ2SWWBRIA

NPUT/ENTRADA: 1002404 ~ 10A  50-60Hz
TPUTISADA; 1IN == 25A ©6—©
:"'ENION ; UTILSER AVEC DU 'aaiRIEL

Por fim, observamos também a intensidade da corrente que vem escrita em amperes
representado pela letra A e a voltagem que vem representada pela letra V ao lado da
intensidade da corrente. A fonte deve ter a mesma voltagem indicada no teclado.

' O nome do bot&o pode ser diferente, como “Rythm”
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1.4 Postura no teclado

Ao tocar o teclado, devemos sempre procurar ter uma postura adequada para a
utilizacdo do instrumento.

E importante manter a coluna sempre ereta e se sentar de modo que as costas ndo
encostem-se ao apoio da cadeira.
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E ao tocar é importante manter os dedos
em pé de modo que as teclas sejam
pressionadas somente pelas pontas dos
dedos.

Cuidado para nao tencionar o pulso deixando-o para baixo ou para cimal!
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2. Altura

O teclado é composto por teclas
pretas e brancas que
representam as notas musicais.
Mas o gue sao essas notas?

O som é formado por ondas
sonoras, e cada uma delas vibra
em uma determinada frequéncia.
Algumas frequéncias especificas
receberam nomes: uma é o D9,
outra o Ré, outra o Mi, e assim
por diante.

Cada tecla, portanto, GRAVE

corresponde a uma dessas

frequéncias. Essas frequéncias podem ser baixas, produzindo notas graves, como o
rugido de um ledo, ou altas, produzindo notas agudas, como o piado de um pintinho
ou o som de um apito.

Quanto mais a esquerda a tecla estiver no teclado, mais grave serd o som; quanto mais
a direita, mais agudo. Vamos ver

2.1: Regibes do Teclado

Exercicio 1.Procure em seu teclado as regides grave, média e aguda e toque-as
procurando perceber a diferenca entre os sons.

Regido Grave Regido Media Regido Aguda

Muito bem! Essas notas que vocé tocou também podem ser agrupadas no que
chamamos de escala. Essas escalas seguem um padrdo categorizado pela diferenca
entre a frequéncia de uma nota e outra. A escala mais famosa é a escala de D6 Maior,
gue vocé provavelmente ja conhece, olha sé!
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3. Escala

Lendo-a de baixo para cima temos a escala ascendente (do D6 ao Si). Lendo-a de cima

para baixo temos a escala descendente (do Si ao D). Mas como podemos fazer essa
escala no teclado?

Como podemos ver, temos teclas pretas e brancas no teclado e elas seguem um
padrdo que se repete, as pretas sdo agrupadas em duplas e trios. A nota D6 no teclado

€ sempre a primeira tecla branca a esquerda de duas pretas, seguindo a ordem da
escala desse modo:

Duas pretas Trés pretas Duas pretas Trés pretas

Sol | L3 Si

Vamos ver se vocé consegue lembrar?
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3.1: Musica Minha Cancéo- Chico Buargque

Exercicio 2.Com ajuda de seu professor ache o D6 mais confortavel para sua voz e
toque e cante a musica Minha Canc¢do usando o dedo indicador da mao direita. Para
isso vocé deve comegar na coluna da esquerda de baixo para cima e depois de cima
para baixo na coluna da direita.

6 lal o[ 1o [ ro[sa[ men | 't Jgl Do [l alm]s ]| a |
|| e | | P
5 M [waa]me [ 1o [ di ] a |§ [ tr [gao|meu] pei | to |
sol [N se [ te Jraum] ver | 0o [B[sol[ta [ se [noes] pa | ¢ |
Fa [Mre | u [mai] | sdo |0 Faz [ se Jeer [ te | zm |
mi || wmis [ te] n] o so |l ™M  Tnha[ can | cdo |
Ré ||| Res [taum| o | ra | o |JL_Rés [wa[de| Mz | on[de|
06 | [ por  [mea| d | da de | [ por [meo[meu] ir | mio |
A

Minha Cangdo.mp3

(Para abrir o arquivo, basta clicar duas vezes e selecionar a opg¢ao “abrir”)

3.2: Escala de D6 no Teclado

Agora que ja esta mais familiarizado com as notas, vem descobrir como é feita a escala
no teclado. Para nos ajudar, vamos lembrar que os dedos sdo numerados da seguinte
maneira:

5432 345
7 1

Isso ail Agora vamos praticar a escala?
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Exercicio 3. Escala ascendente mao esquerda:

Na escala ascendente com a mado esquerda, vamos comegar praticando a primeira
parte. Toque as notas D6, Ré, Mi, Fa e Sol utilizando, respectivamente, os dedos 5, 4, 3,
2el.

Com os dedos inicialmente posicionados nas notas Do, Ré, Mi, F4, Sol faca o exercicio
descrito seguindo a numeracdo de dedos indicada. Para continuar a escala passe o
dedo 3 por cima do polegar, posicionando-o sobre a nota L4.0Observe que ao terminar
a passagem?, todos os dedos j4 estardo sobre as notas L4, Si e D6.

Durante toda a pratica, lembre-se de solfejar, ou seja, cantar o nome das notas em voz
alta.

e

Exercicio de
passagem.mp4

Entdo a escala toda fica DO; Ré; Mi; Fa; Sol; La; Si; DG, como no video abaixo:

o,
il
L]
Escala de D6 - mao esquerda.mp4

Repita o processo quantas vezes seu professor achar necessario.

Perfeito! Vocé aprendeu a escala de D6 ascendente (que vai do mais grave para o mais
agudo), agora que tal aprender a escala descendente? (que vai do mais agudo para o
mais grave).

Exercicio 4.Escala descendente mao esquerda:

Posicione os dedos 1, 2 e 3 nas notas D9, Si e La. Para realizar a passagem do dedo 1
para a nota Sol, passe-o por baixo dos dedos 2 e 3, que estardo posicionados nas notas
Si e L3, ao concluir a passagem todos os dedos devem estar alinhados lado a lado, e
sobre as notas Sol, F4, Mi, Ré e D4.

1 2 3 1
D6 Si La Sol

1]

2 Passagem € o movimento em que o dedo 1(polegar) passa por baixo de outro dedo, ou
quando os demais dedos passam por cima do polegar, permitindo reposicionar a mao no
teclado e manter a continuidade na execugao das notas.
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Finalize com os dedos 2-3-4-5 tocando as notas restantes:

2 3 4 5
Fa Mi Ré D6

Entdo a escala toda fica DO; Si; La; Sol; Fa; Mi; Ré; DO, como no video abaixo:

i,

[ )
N

Escala de D6 descendente méao esquerda.mp4

Repita o processo quantas vezes seu professor achar necessario.
Agora com a mao direita!

Exercicio 5.Escala ascendente mao direita:

Com os dedos 1,2,3, toque as notas Do, Ré e Mi respectivamente. Para continuar a
escala sera necessario passar o dedo 1 por baixo dos dedos 2 e 3 para tocar a nota Fa.
Observe que ao terminar a passagem os dedos 2,3,4 e 5 estardo sobre as notas Sol, L3,
Sie D6.

1 2 3 1
D6 Ré Mi Fa

Exercicio de passagem méo direita.mp4

Quando terminar a primeira parte, toque as notas Sol, L3, Sie D6

Escala de D6 - méo
direita (com seta).mg

Perfeito! Vocé aprendeu a escala de D6 ascendente (que vai do mais grave para o mais
agudo), agora que tal aprender a escala descendente? (que vai do mais agudo para o
mais grave).
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Exercicio 6.Escala descendente mao direita

Com os dedos 5,4,3,2,1 posicionados respectivamente nas teclas D&, Si, L3, Sol e F3,
faca o exercicio descrito seguindo a numeracdo de dedos indicada. Para continuar a
escala, sera necessario passar o dedo 3 por cima do dedo 1 posicionando-o sobre a
nota Mi. Lembre-se que ao terminar a passagem todos os dedos devem estar
posicionados lado a lado e ndo um abaixo dos outros.

543 2 13
D¢ Si La Sol Fa Mi

Feito isso, terminaremos as duas notas finais Ré-D6é com os dedos 2,1.

2 1

73
‘C\

A escala toda ficara assim: com os dedos 5, 4, 3, 2, 1 faremos as cinco primeiras notas
da escala D&; Si; L3; Sol; F4 e depois passamos o dedo 3 por cima do dedo 1 de modo
que ele faga a nota Mi e os dedos 2 e 1 fagam o Ré e o D6.

HEh

Escala de D6
descendente mao d

Pronto, vimos as teclas brancas e quais sdo suas notas respectivas (naturais), mas e as
teclas pretas? S3o os acidentes, ou seja, sustenidos e bemdis. Mas qual serd a
diferenca, vamos ver?
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4. Acidentes
4.1: Sustenido

Exercicio 7. Em seu teclado ache uma nota Sol, toque-a e em seguida toque a nota
preta que vem a sua direita. Vocé vai ver que a altura desse som, muda um pouco. Ele
fica mais grave (grosso) ou mais agudo (fino)?

Isso mesmol!Fica mais agudo, como sempre acontece quando andamos para a direita
no teclado. Vocé aprendeu o Sol sustenido que é representado com um #.

Ré#

il

D6 | Ré Mi | Fa La | Si

4.2: Bemol

Exercicio 8. Agora, toque a mesma nota Sol e em seguida, a nota preta que vem a
sua esquerda. Vocé vai ver que a altura desse som, muda um pouco. Ele fica mais
grave (grosso) ou mais agudo (fino)?

Isso mesmo fica mais grave, como sempre acontece quando andamos para a esquerda
no teclado. Vocé aprendeu o Sol bemol que é representado com um b.
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DESAFIO!

Crie uma musica utilizando somente acidentes
(as teclas pretas).

5. Duracao

A duracdo corresponde ao tempo durante o qual um som é mantido, permitindo
identificar sons curtos, longos e também os momentos de siléncio.

Ny

(Sons Curtos) (Sons médios) (Sons longos)

Para representar essas diferentes duragGes na escrita musical, utilizamos simbolos
chamados figuras ritmicas, que indicam quanto tempo cada nota ou pausa deve ser

sustentada.
Veremos sobre essas figuras mais a frente, mas antes, vamos praticar?
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5.1: Do Ré Mi Fd - Cangdo Popular

Exercicio 9. Toque a canc¢do proposta no diagrama abaixo observando as notas e a
duracdo (de acordo com o tamanho dos blocos)

Obs: Onde houver o simbolo (—%- ) deve-se fazer siléncio

rA |eA |ea |
MI | 1
(7] [re L7 RE | re [Ré [me |
DO [Do DO |
e
A FA  [Fa [FA |
i v [ | —
] T
00 |
A,
Ik
L=

D6 Ré Mi Fa.mp3

Exercicio 10. Com a mao direita toque a musica Dois por Dez, descrita abaixo
prestando atencdo nas notas e na duracdo descrita pelos tracos

b b b
SI SI SI
LAb LAb PP L P

5 )
LALA"LAY LA LA
SOLb SOLb SOLb SOLbSOLbSOLb -

SOLb

DOIS POR DEZ DOIS POR DEZ BIS COI TI NHOS BEM QUEN TINHOS DOIS POR DEZ

Musica Dois por Dez — Cangdo da tradigdo oral inglesa com letra de Violeta Hemsy de Gainza
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6. Figuras ritmicas:

As figuras ritmicas representam a duragdao em que a nota deve ser executada e na
posi¢cdo do quadro, de cima para baixo, uma figura vale sempre metade da outra. Se a
primeira valer 4 entdo, a segunda vale 2, a terceira 1 e a ultima %.

O Semibreve
A Minima

J’ Seminima
} Colcheia

Vamos ver entdo na prdtica como reconhecemos essa diferenca de tempo? Veja no
video abaixo e escute a execucdo de seu professor para ouvir a duracdo de cada uma
das figuras apresentadas.

-]
Figuras
ritmicas.wmv

Essas duracGes também valem para figuras ritmicas de siléncio, as pausas. Cada pausa
tem uma duragdo equivalente a sua representante sonora, vejamos:

Semibreve

Minima

T =
Seminima J ¢
>l Y

Colcheia
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Por fim, essas figuras também recebem nimeros que podem ser utilizados para
referencia-las:

Semibreve O - 1
Minima J - 2
Seminima J - g | 4
Colcheia } 7 8

Otimo! Agora é a sua vez de praticar. Para realizar os exercicios, é muito importante
gue vocé marque o pulso. Vocé pode utilizar um metrébnomo para auxiliar na
contagem do tempo, mas também é recomenddavel marcar o pulso batendo os pés,
acompanhando o pulso de forma constante.

6.1: Pratica de Ritmo

Execute os ritmos propostos usando a silaba escrita para cada figura. Existem alguns
outros elementos musicais nesse exercicio, mas por enquanto preste atencdo apenas
nas figuras para executar o ritmo, certo?

Obs.: Caso o aluno apresente dificuldades faca os exercicios com metrénomo

Exercicio 11.

& o o » o
¢ ta ta ta ta pa pa pa pa ta ta zum
Exercicio 12.
[
Il 1 !
| | |
¢ ta pa pa ta tum ta ta ta pa pa tum
Exercicio 13.
)
#\ [ ] ] I 7]
& * | / y
- ® & &’
ta tum pa pa pa pad ta  tum pa ta
Exercicio 14.
[a)
# [7] o/ [7] 7] ¢ r ] -
1/ Y / 1 / 1/ & ry
- 7 7 7 I -
pa pa pa pa ta ta tum
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6.2: Pratica de Ritmo 2

Exercicio 15. =
Com o metrénomo regulado em 60 bpm e utilizando o D

estilo de valsa, toque as notas D6, Mi e Sol, nessa

ordem, seguindo os ritmos representados. Use os Sol Sol
dedos 5, 3 e 1 da m3o esquerda e os dedos 1,3 e 5 da Mi Mi
mao direita.

D6
Mao
Agora, cada figura ritmica sera formada pela jungao E
dessas trés notas, tocadas simultaneamente. Lembre-
se de que a nota do baixo, no caso, o D6, deve ser

. Sol
sempre a malis grave.

Mi
D6

Otimo! Mas agora que ja entendemos a relagdo entre

as figuras e sua duragdo, surge a pergunta: como e onde vamos encontrar essas

figuras? Isso mesmo, na partitura.

/. Partitura

A partitura é formada por um pentagrama (5 linhas), no qual distribuimos as notas,
uma clave e as figuras ritmicas

1 linha

; 1 espaco
2 linha B
3 linha
4 linha St
5 linha 4 espaco

A Clave de Sol define que na segunda linha se encontra o primeiro Sol acima do D6
central e a partir dele encontramos toda a escala. Portanto, as notas abaixo definidas
na Clave de Sol, devem ser executadas no teclado contando a partir da escala do D6
central.

0

|' o
| &
LA Si D& Ré FE Mi Ré Dé

Para identificar o DA central em seu teclado é sé contar quantos Dds ele tem e achar o
gue fica no meio.
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/7.1 Compasso

O compasso musical é definido como um elemento divisor da musica. Ele a divide em
intervalos de tempo iguais e, assim, organiza a estrutura e facilita a compreensdo do
leitor. Na partitura, esses intervalos sdo indicados por barras verticais, que separam
um compasso do outro. Uma caracteristica fundamental do compasso é a acentuagao
natural no primeiro tempo, que é considerado o tempo mais forte.

Compasso

[a) |
|
& —
e & J
i

Barra de compasso

“Ha

Esses sdo todos os elementos essenciais para que vocé possa ler a partitura. Entao,
para decorar, vamos praticar!

/.2: Notas no Pentagrama

Exercicio 16.ldentifique as notas representadas no pentagrama abaixo e escreva
seus nomes.

Obs.: ndo escreva na apostila, seu professor lhe dard uma cdpia para que possa
praticar.

£ o =
« > )y >y 9y o >y )
7
) o O
2o ©
@
) O

«C ) (G «C ) «C ) «C )

Isso ai agora vai executar essas notas no teclado e para isso vamos identificar qual o
lugar de cada uma!

* R= 1-Mi; 2-Sol; 3-Mi; 4-Si; 5-F4; 6-L4; 7-D6; 8-F4; 9-Ré; 10-Sol; 11-Ré
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Agora faca os exercicios proposto lembrando das notas!

7.3: Identificacdao de notas

Identifique as notas das linhas melddicas apresentadas e execute-as utilizando a mao
esquerda. Observe que, quando houver um nimero 8 abaixo da clave, a execugao
deve ser feita uma oitava abaixo. Isso significa que, se o Sol da segunda linha da clave
de Sol representa o Sol central, na clave oitavada ele passara a indicar o Sol
imediatamente anterior, e assim por diante.

Exercicio 17. Mao esquerda

&t

@ © @ o
5
Exercicio 18. Mao esquerda

&%
y

¢
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5
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Exercicio 19. Mio esquerda

Exercicio 20. Mao esquerda

g
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9 . |

Exercicio 21. Mao esquerda
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Musica Dois por Dez — Cangdo da tradigdo oral inglesa com letra de Violeta Hemsy de Gainza

Exercicio 22. Mao direita (esse exercicio deve ser realizado também com ritmo de
rock)

[a}
3

.. o . .
Trecho da musica 9 ~ sinfonia — Beethoven

*-

Exercicio 23. Mao direita
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Trecho da musica “Asa Branca”— Luiz Gonzaga e Humberto Teixeira
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7.4: Escalas no Pentagrama
Vocé ja conhece a escala de D6 Maior, agora vamos praticar essa e algumas outras
escalas com auxilio da partitura.

Antes de comecar, observe que no exercicio 28 ao lado da clave de sol temos um
sustenido na linha do Fa4 e um no espaco de Dé. Isso significa que todas as vezes que as
notas D6 e F3a aparecerem elas serdo sustenidos. Essa marcacdo se chama armadura de
clave e nos indica quais os acidentes a musica tera. Observe a armadura de clave em
todos os exercicios antes de comecgar a praticar.

Exercicio 24. Escala de D6 Maior ascendente - Mo esquerda

&1

f
J &
5

?

= |

4 3 2 1 (3) 2 1
Nota de passagem

Exercicio 25. Escala de D6 Maior descendente - M3o esquerda

—

2 i
e T = >
1 9 3 ( _1) 2 3 4 5
Nota de passagem
Exercicio 26. Escala de D6 Maior ascendente - Mao direita
|
" - |
il 2 3 ’\L} 2 3 4 5
Exercicio 27. Escala de D6 Maior descendente - Mao direita
otr :
e
( )
5 4 3 2 1 \3// 2 1

Exercicio 28. Escala de Ré Maior - M3o direita

o

1 2 3 E
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N
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\
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Exercicio 29. Escala de Sol Maior - M3o direita

G
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Exercicio 30. Escala de Fa Maior - M3o esquerda
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7.5: Pratica simultanea

Agora sim, vamos a pratica simultaneal!
Comece tocando com a mao direita e, em seguida, com a mao esquerda. Depois de
executar cada parte separadamente, junte as duas maos.
Como ndo ha dedilhado indicado nesses exercicios, é importante observar qual é a
primeira e qual é a ultima nota de cada trecho, escolhendo os dedos mais adequados
para alcanca-las com conforto.

! Obs.: Observe que no pentagrama inferior (que sera executado pela mao

esquerda), a clave é oitavada.

Exercicio 32.

32
jrreesi
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Exercicio 33.

N
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Exercicio 34.
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Trecho da Musica “O Pastorzinho” — Cangdes populares
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Exercicio 35.

Antes de realizar o exercicio a seguir, é importante compreender o que é o Ponto de
Aumento. Esse conhecimento ird auxiliar na melhor compreensao e execug¢do do
exercicio abaixo.

O Ponto de Aumento é um sinal que é colocado a direita de uma nota ou pausa, e nos
indica que a figura aumentara metade da sua duracdo. Se uma figura ritmica durar 2
tempos, e em sua frente tiver o ponto de aumento, sera o valor dela (2) mais a metade
do valor dela (1), sendo assim, 3 tempos.Veja os exemplos:

N ~ ~ ~ ~ 1

Ponto de aumento
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Trecho da Musica “A Noite” — Projeto de Musica Sdo Tiago
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7.6: ldentificacao de Notas na clave de Fa

Otimo! Agora que vocé ja estd crague com ambas as maos, vamos tentar executa-las
juntas no préximo exercicio. Mas antes, vamos conhecer a clave de Fa. Como vocé ja
sabe, as claves definem quais notas correspondem a cada linha e espago no
pentagrama. A clave de F4 posiciona a nota Fa na quarta linha, e a partir dela
identificamos as demais notas, da mesma forma que na clave de Sol.

== ;

Dé Ré Mi Fa Sol La Si Do

Agora observe os pentagramas abaixo: identifique, solfeje e toque as notas indicadas.

Exercicio 36. Mao esquerda

[8] [§ ] | |
(8] [8] | |
| |
5
Exercicio 37. Mao esquerda
Py [9] Pas | |
E Eg z o [§ ] — . [§] Pay | |
| |
5

Exercicio 38.

! Obs.: Atencdo ao alinhamento das notas: sempre que uma nota estiver escrita
acima da outra, elas devem ser tocadas ao mesmo tempo.

A
)
o %e e ———
e — - ) ! [— - i
1 5 54321
[N A A A A [N A\ A
B T M O S . A e S S A S e B
| [ q Vi q Vi q I q Vi q [ q 7 q [
o P P P P P = P

Trecho da Musica “indio Alegre” — Alice G. Botelho
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Observe que no exercicio abaixo tocaremos notas que possuem ligadura de
prolongacdo ou valor. A ligadura de valor, une duas ou mais notas da mesma altura e
mesmo nome. As duracdes das notas sdo somadas e elas sdo tocadas como uma Unica

nota.

3

(8]

Exercicio 39.

\_—_——/

Ligadura
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%) o
,, hd

Projeto Sao

Trecho da Musica “Quem dorme é o Ledo” (Rei Ledo)
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8. Intervalos

O intervalo é a diferenga de altura entre dois sons; a distancia.

8.1 Semiton

Também “Meio Tom” é o menor intervalo entre duas notas na musica ocidental. Ele
acontece quando passados de uma tecla para outra sem pular nenhuma.

Semitom
—
Do Mi Fa
—_—
Semitom

8.2 Tom

E a soma de dois semitons. Ele acontece quando passamos de uma tecla para outra
pulando uma

Nota pulada

D6 | Mi
| |
Tom

A partir dessa nogdo, conseguimos contar quantos tons existem entre todas as notas,

Tom

|

Nota pulada

vamos ver?
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8.1: Graus e nomes dos intervalos
Mas como nos referimos a esses intervalos? Eles recebem nomes de acordo com o
grau. Contando a partir do D9, por exemplo, temos a seguinte distribuicdo.

D6 Ré Mi Fa sSol La sSi Do6
| m m v v v Vi VI

72 menor
(5 tons)

5% aumentada

ou
“6% menor

(4 tons)

3" menor
(1 tom e meic)

2 menor
[1 ssmito

D6 Ré Mi Fa | Sol | La Si D6

(1 tom) 3* maior
(2 tons)

57 justa
(3 tons e meio)

62 maior
(4 tons e meio) 72 maior
(5 tons e meio)

87 justa
(6 tons)

Primeira- justa (Ot)

Segunda - maior (1t); menor (1/2 t)

Terga- maior (2t); menor (1,5 t)

Quarta - justa (2,5 tons); aumentada (3 tons); diminuta (2 tons)
Quinta- justa (3,5t); aumentada (4 tons); diminuta (3 tons)
Sexta - maior (4,5 tons); menor (4 tons)

Sétima- maior (5,5 tons); menor (5 tons)

Oitava — justa (6 tons); aumentada (6,5 t); diminuta (5,5 t)

© N o vk wWwN R
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Mas alguns intervalos tém a mesma distancia, como vou saber qual é? Por exemplo, do
Fa ao Si temos 3 tons, como saber se é uma quarta aumentada ou quinta diminuta?
Para resolver isso, contamos do Fa ao Si e vemos quantas notas temos:

Fa | Sol | L& | Si
1 2 3 4

Perceba que o Si deu na quarta nota, entdo ele sempre serd a quarta de Fa e por isso

ndo podemos chamar o intervalo de quinta diminuta, mas sim de quarta aumentada.

A forma mais simples de reconhecermos um intervalo é contar primeiro os graus e
depois pensar na especificidade, esta bem?

Entdo vejamos um exemplo:

Do D6 ao Mi, temos 3 notas:

e D6(1)
e Ré(2)
e Mi(3)

Portanto temos um intervalo de terga.

Para saber se é uma terga menor ou uma maior vamos contar os tons no teclado.
Vamos comecar da passagem do D6 para sua consecutiva, ou seja, o Do# e a partir
dele seguimos essa contagem até chegar ao Mi.

0,5t

. , . . 4
Bom, nossa contagem deu 2 tons. Isso quer dizer que é um intervalo maior ou menor?

* Maior
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Exercicio 40: Antes de darmos seguimento que tal um desafio de m3os simultaneas?

Mas, antes de realizarmos o desafio, € importante compreender o que é o Ritornello
ou Ritornelo.

O Ritornello é um sinal musical que indica repetigdo. Ele é representado por um
travessdao com dois pontos na frente e determina a repetigao de um trecho musical, ou
a repeticdo completa da musica.

No exemplo abaixo, o sinal de ritornelo indica que, ao chegarmos a esse ponto,
devemos voltar ao inicio da musica e toca-la novamente até o final.

N 3 ,
— 2 —— ¢
s \;Jv * -— [ — X
[ & <
= Ritornello

[ 1

[
i

Ritornello.mp3

Também existe o Ritornelo Duplo, que indica a repeticdo de apenas uma parte da
musica.
Nesse caso:

e QO ritornelo com os dois pontos a direita do travessdo marca o inicio do trecho
gue sera repetido.

e O ritornelo com os dois pontos a esquerda do travessao marca o final desse
trecho.

! Importante lembrar que esse trecho é repetido apenas uma vez.

/N VR

n | | | |
i I \ \ ] .\i-{ |
I % | " i 8 iﬂ
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Ritornello Duplo — |

Bl B

[ 1
[
N i

Ritornello Duplo.mp3

Projeto Sdo Tiago 35



Asa Branca

Luiz Gonzaga e Humberto Teixeira
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9. Acordes

Um acorde pode ser entendido como um conjunto de notas soando juntas. Elas podem
ser tocadas de forma arpejada (uma de cada vez) ou todos juntos. Geralmente, o
acorde é formado por uma triade, isto é, trés notas basicas que definem sua
sonoridade. Na maioria dos casos, essas notas correspondem ao primeiro, ao terceiro
e ao quinto grau da escala, formando os chamados acordes naturais. Também existem
acordes acrescidos do sétimo grau, que resultam em tétrades (quatro notas). Entre as
classificacGes mais comuns estdo os acordes maiores e menores.

Acorde natural: primeiro, terceiro e quinto grau (ou seja, a primeira, terceira e quinta
notas).

9.1 Perfeito Maior

O acorde maior é composto por uma ter¢a maior e uma terga menor sobreposta a ela,
formando uma triade. Portanto, a terca é o que nos auxiliara a diferenciar os acordes
maiores e menores. Usaremos como exemplo o acorde de D6 Maior. O acorde maior
sera DO - Ml - SOL.

Sendo D6 o primeiro grau, a nota fundamental.

Mi o terceiro grau, correspondente a distancia de uma terca maior (2 tons) de Dé.

E Sol o quinto grau, correspondente a distancia de uma terca menor (1 tom e meio) de
Mi.

e Exemplo do Acorde de D6 Maior (C):
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9.2 Perfeito Menor

O acorde menor é composto por uma ter¢ca menor e uma terca maior sobreposta a ela
formando, mais uma vez, uma triade. Usaremos como exemplo D4. O acorde menor
entdo serd DO - Mlb — SOL

Sendo D6 o primeiro grau, a nota fundamental.

Mib o terceiro grau, correspondente a distancia de uma terca menor (1 tom e meio) de
D6.

E Sol o quinto grau, correspondente a distancia de uma terga maior (2 tons) de Mib.

e Exemplo do Acorde de D6 Menor (Cm):

D6 Sol
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Para representar esses acordes vamos usar um sistema de Cifras. Entdo as notas vao
ser representadas por letras. De A a G temos todas as notas de La a Sol, desse modo:

Nota | La | Si| D6 | Ré | Mi | Fa | Sol

Cifra | A|B| C | D|E | F| G

Quando os acordes forem menores, vamos colocar um “m” minusculo a direita do
nome. Ex: Ld Maior = (A), L& menor = (Am). Vamos ver se vocé entendeu?

9.3: Identificagdao de Acordes

Identifique os acordes abaixo representados utilizando o teclado como seu auxiliador
Exercicio 41.

&t

%) Q
<) b4 T § )
O © IS ]
Y, O
Exercicio 42.
ﬁ 8
fiDad
£ " R
[Py bad o]
NS 5
) ‘S
Exercicio 43.
ﬁ 8 8
) hes
Pay (8] [
ol

D) ©
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Exercicio 44.

Agora que vocé ja sabe identificar e montar um acorde, vamos ver uma das formas
como ele pode aparecer na partitura? No exercicio abaixo, treine primeiro com a mao
esquerda e, depois, a mao direita!

Dois por dez

Composer
ﬂ | i | | ! 1 T 1 Il Il
I I I I I I I I I | I I I I
[ & _lp_d_d_ I i
.J | I

I
Doispordez [Doispordez | biscoitinhosbemquen-tinhos|doispordez

3
[
FEs 8 Z 8
o o | -
%‘ 1 1 1
3 2 3
5 5 5

Musica Dois por Dez — Cangdo da tradigdo oral inglesa com letra de Violeta Hemsy de Gainza

Exercicio 45.

Pao, pao, pao

Duo Rodapiao

31 1 | |
| | | | I |
| | - | r ]
[ F.n Y A - (] | *
Sy o v | ‘ =
O !
Pao, pao, péo é de |lei-te, é de [pao
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= o o Pay b4
oy O o o

Trecho da Musica “Pdo, pdo, pdo” (Tradigéo oral-Brasil)
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9.4 InversoOes de acordes

O nome acorde invertido é “auto explicativo”, a inversdao dos acordes nada mais é do
que o mesmo acorde tocado com uma mudanga no baixo. “Como assim?” A nota mais
grave denominamos “baixo” e quando essa nota nao é a do 1° grau (tonica),
acrescentamos ao nome desse acorde o complemento “com baixo em” + nome da
nota que estiver no baixo. Essas diferentes disposicdes sao nomeadas da seguinte
forma (Utilizaremos, como exemplo, o acorde de D6 maior (C)):

Sempre que a tonica (1° grau) estiver no baixo o acorde estard no estado fundamental;

D6 | RéE | Mi | FA | Sol| L& |[Si |D6 | Ré | Mi| Fa | Sol | LA | Si

Lé-se: D6 maior (C)

Se a terca for a nota mais grave, temos o acorde na primeira inversao;

D6 | Ré | Mi Ré | Mi | F& | Sol | La | Si

Lé-se: D6 com baixo em Mi (C/E)

Caso a nota mais grave seja a quinta, teremos o acorde na segunda inversao.

D6|RE | Mi| Fa| Sol| L& |Si |[Dé | Ré | Mi | Fa |Sol | L& | Si

Lé-se: D6 com baixo em Sol (C/G)
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Agora que vocé ja aprendeu, vamos treinar!

Execute com a mado esquerda os acordes em estado fundamental e invertidos
apresentados abaixo.

Exercicio 46. (Acorde de C na segunda inversao)
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Exercicio 47. (Acorde de G na forma fundamental)
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Exercicio 48. (Acorde de Am na forma fundamental)
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Exercicio 49. (Acorde de Dm na segunda inversdo)
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2 1

Exercicio 50. (Acorde de Em na primeira inversdo)
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Exercicio 51. Pensando no espaco de teclado determinado pela figura abaixo (Sol a
Fa), vamos treinar inversdo de acordes. Vocé ird escrever a possivel ordem de alguns
acordes de modo que todas as notas presentes nele sejam tocadas.

Veja o Exemplo com o acorde de Do:
O acorde de D6 possui as notas D6, Mi e Sol. Portanto, para que eu consiga executa-lo
usando as teclas disponiveis tenho que fazé-lo na seguinte ordem: Sol-D4-Mi, se

tornando entdo C/G (D6 com baixo em Sol).

Agora é sua vez, descubra qual a inversdo ideal para os seguintes acordes: D-F-E

Sol | La | Si

- DESAFIO!

Agora que vocé conhece os acordes, tente criar uma melodia
e em seguida adicione uma sequéncia de trés acordes cujo o
som lhe agrade.

Projeto Sdo Tiago 43



9.5 Tétrades

As tétrades sdo acordes formados por quatro notas; portanto, possuem uma nota a
mais que as triades. Essa nota adicional é a sétima.

Mas o que sdo as sétimas?
A sétima é a nota que fica sete graus acima da nota fundamental dentro de uma
escala.

De forma geral, uma tétrade é constituida por:

e 72grau (sétima)

e 52grau (quinta)

e 3%2grau (terga)

e 12grau (fundamental)

Assim, temos a tétrade: 1-3-5-7.

9.5.1 Contagem dos graus
Tomando a escala de Dé maior como referéncia, temos:

e Si—792grau (sétima)

e L3d-62grau

e Sol-52grau

e Fa-—-4%2grau

e Mi—32grau

e Ré-2%grau

e DO -19grau (fundamental)

Portanto, a sétima de DG é Si.
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9.5.2 Sétima Maior

A sétima é o intervalo formado entre a nota fundamental e a sétima nota da escala.
Quando adicionada a um acorde, transforma uma triade em uma tétrade.

A sétima pode ser maior ou menor, dependendo da distancia em relagao a nota
fundamental.

A sétima maior fica meio tom abaixo da oitava, ou seja, 5 tons e meio acima da
fundamental. Sua representacdo é feita com o numero 7 seguido da letra M

maiuscula: 7M.

Exemplo do acorde de C7M:

%2 TOM

z

[ ¢
Tonica \ T6nica\

112|3(4(5]|6 |7
D si

=]
s O0

e DO - Si=sétima maior > 5 tons e meio
e Acorde: D6 — Mi - Sol — Si (C7M)
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9.5.3 Sétima Menor

A sétima menor fica 1 tom abaixo da oitava ou 5 tons acima da fundamental,
diferente da Sétima Maior, a sua representagdo se da apenas com um 7 escrito na
frente do acorde, veremos no exemplo abaixo:

Exemplo do acorde de C7:

112|13(4(5(6 |7
D

0 D6
N

Tonica \ T6nica\

e D6 - Sib =sétima menor > 5 tons
e Acorde: D6 —Mi-Sol-Sib (C7)

Dessa forma, a diferenca entre a sétima maior e a menor esta na distancia em relacao
a oitava.

Entdo vamos a pratica.

Exercicio 52. Defina as sétimas maiores e menores de cada uma das notas abaixo.
Ndo se esquega de que sdo as sétimas maiores que sao acompanhadas de um M na
frente.

C B A D E
™m() () () () ()

7)) O ) ) O)
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Exercicio 53.

Execute as tétrades abaixo apresentadas. Caso fique dificil fazer as 4 notas, pode-se
omitir uma delas. Mas, cuidado! N3do se pode omitir a tonica (1), pois ela define o
acorde. Também ndo se pode deixar de fazer a terca, pois ela é quem diz se o acorde
serd menor ou maior. E claro, sem a 7% ndo seria um acorde com sétima. Entdo nos
resta poder tirar...? A quinta! Execute os acordes abaixo tirando a quinta.

A
) 1
SR | e
Y
[a
1
|
I Am7/G
ﬁ G7M

o

Jogos para Treino de Acordes

Se desejar saber mais sobre os temas aqui trabalhados, temos alguns jogos que estdo a
seguir:

Link do jogo O Som das Notas na Escalahttps://scratch.mit.edu/projects/476591028/

Link do jogo Decifrandolhttps://scratch.mit.edu/projects/476046120/

Link do jogo Decifrando 2https://scratch.mit.edu/projects/477140417/

Link do jogo Acerte as Notas no Pentagrama 1https://scratch.mit.edu/projects/476585184/
Link do jogo Acerte as Notas no Pentagrama 2https://scratch.mit.edu/projects/476588173/
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10. Descobrindo o tom
10.1 Armaduras de Clave- Sustenido

No exemplo abaixo, temos dois sustenidos na armadura de clave. Isso indica que o tom
pode ser Ré Maior. Mas como chegamos a essa conclusao?

Para isso, seguimos a seguinte regra:

e Nas armaduras com sustenidos (#), olhamos o ultimo sustenido, seguindo a

ordem dos sustenidos’ e subimos meio tom.
e No nosso exemplo, aparecem Fa# e DA#. O ultimo é Do#. Se subirmos meio
tom, chegamos a Ré, que é o tom maior da musica.

Mi é um semiton
acima de Ré#
rd

LiTTat]
1L (] -
LU

D)) Armadura de clave de Ré maior Armadura de clave de Mi maior

Ré é um semiton
/ acima de Do#

#
=

10.2 Armaduras de Clave- Bemois

E no caso dos Bemdis? Se a armadura tiver bemais ( b ), a Iégica muda um pouco:

A tonalidade pode ser encontrada descendo uma quarta justa (2 tons e meio abaixo

do ultimo bemol).
Porém, quando ha mais de um bemol na armadura de clave, existe uma forma mais

simples de identificar a tonalidade

® 1F4 - 2D6 - 3Sol - 4Ré - 5L.4 - 6Mi - 7Si
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Para isso, seguimos a seguinte regra:

e A tonalidade é indicada pelo penultimo bemol. Para identifica-lo, basta seguir
a ordem dos bemdis®.
No exemplo abaixo, a armadura apresenta Si b, Mi b e L4 b . Seguindo essa
ordem, o penultimo bemol é Mi b, que indica a tonalidade.

Portanto, a tonalidade da musica é Mi b maior.

Fa é uma quarta Mib & uma quarta
p / Justa abaixo de Sib | / Justa abaixo de Lab
7T 7
# b - Bl -
?7 2N )
ANV,
D) Armadura de clave de F4 maior Armadura de clave de Mib maior

11. Repertorio:

OBSERVACOES IMPORTANTES :)v

1.Verifique antes de tocar:

» Armadura de clave(pag. 69)

» Férmula de compasso (pag. 69)

2.Revise:

« Postura correta da coluna e das maos (pag. 9)

» Numerac3o dos dedos (pag. 13)

3.Pratica da musica:

* Inicie com os acordes na m3o esquerda (posicdo fundamental ou invertida)

* Em seguida, toque a melodia com a mao direita

» Apds aprender, toque a musica com um estilo ritmico adequado ao compasso
4. Estudo técnico:

* Pratique a escala correspondente & armadura de clave

» Consulte os dedilhados no tépico 7.4 — Escalas no Pentagrama, se necessario

® 1Si - 2Mi - 3L4 - 4Ré - 5S0l- 6D6 - Fa
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Antes de passarmos para a proxima fase, € importante entender como funcionam as
Casas na partitura.

As Casas indicam quais partes da musica devem ou ndo ser tocadas quando ha
repeticao de um trecho. Elas aparecem como linhas numeradas sobre a partitura (Casa
1, Casa 2, etc.).

O Ritornelo é o sinal que indica quando devemos repetir um trecho da musica, como ja
vimos anteriormente (caso precise relembrar, volte a pag. 34). J4 as Casas mostram
gual compasso seguir em cada repeticdo. Funciona assim:

Na primeira vez que tocamos a melodia, seguimos normalmente e passamos pela Casa
1, ao chegar ao ritornello, voltamos ao inicio da musica, mas, na segunda vez, devemos

pular a Casa 1 e seguir diretamente para a Casa 2.

Observe o exemplo abaixo para entender melhor.

1.) (2)

g2 e v

I

B!

-
L Y

e
Casas.mp3
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Exercicio 54: O Vento

O Vento
Projeto Sao Tiago
C/
3 G
© 0] ven - to es -
s G
A 2
=
¢
-ta mu - dan - - do as
1. HZ’C/G
? P C/G 1
o=
Y] =i <
nu = vens. 0] nu - vens.
Exercicio 55: A Noite
A Noite
Projeto Sao Tiago
1 Am Em/gc 2
o | :
©r— * = . ~ —
= I I }
A noi - te tem a lu - a
,  Em/G 3 Am
h | |
e ——
T I I |
. e as es - tre - las tam - bém
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Exercicio 56: Brincando com o Céu

Brincando com o Céu o
Rodrigo Linhares de Cunha

C/G
G C/G

P

e —— :
%&ﬂ. T 5 =

Gos-to debrin-carcom alu-a dentro do po-ra

G C/G G G C/G

4]
-
o ¢ o -

.6.
fa-zen-do som-bras no chao

4 o <
Gos-to de brin-carcom osol

C/G G C/G

P

8
-

_‘ . -6-.
outra umca-chor-réao

.‘.
U-ma vi-ra bor-bo-le- ta,
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Exercicio 57: Roda Piao

Roda Piao
Cancéo Popular Brasileira
1 C/G C/G \
N 1
o o f 31 |
| | | |
.J I I
1.O pi - a0 en-trou na ro-da, 6 pi ao!
2.Sapa te -ia no ter - reno,6 pi-ao
3.Fa-ca u-ma cor-te - si-a,6 pi-do
4. A-ti-ra a tua fi - ei-ra,6 pi-ao
5.Entre-gao cha-péu a outro, 6 pi-ao!
C/G G
‘n 5 3 1 2 5 G ClG
¥ N : i
\.\_j; — ) o ) _‘}_ |
Ro-da, pi-do bam - be-ia,6 pi-éao

Exercicio 58. Desafio:

DESAFIO!

L]
~

C-Am-Dm-G-?

?

&
ﬂs Complete o exercicio abaixo com o item que estiver
g em falta. ( Acordes ou notas)

1l
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Exercicio 59: Parabéns para Vocé

Parabéns pra Vocé

Adaptacao de Bertha Celeste da musica "Happy Birthday to You" de Patty Hill and Mildred J Hill

,. L c
- ———
O] ' ‘
Pa-ra-béns pra vo - cé, nes-ta
, ClG 1 3 CG 3 1
N 1
o |
& i o
.) T I I I
da - ta que - ri - da, muitas fe - i - , .
F/A
g 2 , 5, " G ClG
R N — . e o
s | I I I
-da - des muitos a - nos de vi - da

Exercicio 60: Que Bela Flor

Que Bela Flor!
Projeto Sdo Tiago
A = Jioo G D G D Am
S
* 1 2 3
Que be-la flor que tem nes-se jar - dim.
L=d Il -

5
; Bm Am G D G

0 sz | o :

e/ I I I I I I

Lindae per-fu - ma-da €  queeuque-ro can - tar

o
il

=4

&>
< O

Pa'Y
<

*CPD

Obs.: Nesta musica, os acordes nao serdao tocados; a mao esquerda tocara a clave de
sol oitavada.
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Exercicio 61: Cai, Cai, Balao

Cai Cai Balao

Cangiio Popular Brasileira

Bb
N | 4
1 [F e
(GRS =
* A b1
T 7
) . . - . .
Cai cai ba - lao  cai cai ba -
N F/A
Y 1 J
A b
l’\ﬂ\ L
'6"
1ao a - qui na mi - nha mao.
9
NI
)7 Ih” ¥
LGRS — — —
J s @ o @ o ¢
Nao cai nido, né&o cai nao, nao cai nao.
13 Bb
Nl 2
Y J | |
A BH | |
v | |
| |
e b g z
Cai na ru - a do sa - bao
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Exercicio 62: Frére Jacques

Frere Jacques

Cancao Popular Francesa

A A

5 A A
Ao 2
T -
N :
Dor - mez vous? Dor - me vous?
. B7/GH A E7/G4 A
4 9 1 l
L 4 1 . I
o — —
% Sonmnez les ma-ti - nes Sonmnez les ma-ti - nes
A A
’ A H 4| 1 | | I
il | | | 1
G . o . 2
* Ding Ding Dong Ding Ding Dong
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Exercicio 63: Asa Branca

Asa Branca

Luiz Gonzaga

P 1 F/A Bb
Gt e
Q) T 1 | I
1. Quando o-lhei a ter -ra ar - den - do,
2. Que bra-sei - ro que for - na - ia,
3.A - té mes-moa A - sa Bran-eca,
Y | | i JI 1
A hH ¥ | Il (7] AY [ |
G - N,
qual fo-guei - ra de Sdo dJodo eu per-gun-
nemum pé de plan-ta - cao. Por fal - ta
ba-teu a - sas do ser - tao. En-toce eu
10 F/a Bb C/G
[a) I l-—q — I
# L - | | P - H ] —'I |
\\!J)} 4 . i I Ij ’V; e i I L Ir) i ‘ | & i
te - el aDeusdo céu ai! por-queta - ma-nha
d'a-gua per-di meu ga - do, morreude se - de
dis - se: A-deusRo - si - nha, guar-dacon -ti - go
1. | 2.
- F/A F/A
b —F— 7 N I
v 7 ‘ i i i 1 ‘
o : 8 " N
ju-di- a - ¢ao? Eu per-gun- c¢ao?
meu a - la - zéo. Por fal - ta zao.
meu co - ra - ¢ao. En - to-ce eu cao.

DESAFIO!

5 o o < _ No YouTube, escolha uma musica no canal Piano Beginner

ou MUSICALE e toque as notas conforme elas descem na

tela. Ha opcdes de filmes, animes, musicas natalinas e até
artistas como Elvis Presley e The Beatles!

Acesse os canais pelos Links abaixo:
e MUSICALE: https://www.youtube.com/@MUSICALEPIANO
e Piano Beginner: https://www.youtube.com/@PianoBeginnerEasy
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Exercicio 64: A Canoa Virou

A Canoa Virou

Cancao Popular Brasileira

C/a C/a

1
I | | I 1

()]
 J I I I I | W
& &

A ca-no - a vi-rou pordei-xar e-la vi-

G7
5

. F
n IA 2I I r_-l 1| ‘—21
b o——

I
e ; : 2
rar foi por cau-sa da Ma ria quendo sou - be re -

C/G C/G C/a
‘a1 , 1 2 5
1 ] | | ] |
@& o9 1o o *

T = m—
mar Se eu fos-seumpei - xi - nhoesou bes - se na -

b A, G7 G Cla

4 e

1 T  — I I I

9 I f— — —
@ - ] I | | 7 - £
o

dar eu ti - ra-va a Ma -ri-a 1a do fun-do do mar

Antes de tocarmos a proxima musica, vamos praticar a escala de L ascendente e
descendente com a mao direita, para facilitar o dedilhado nas musicas seguintes.

Exercicio 65. Escala de La Maior ascendente- m&o direita

S 1 2 3 (v 2 3 4 5

Exercicio 66. Escala de La Maior descendente- mao direita

P s
1

™

v 5 4 3 2 1 (38 2 1
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Exercicio 67: Hino a Alegria

Hino a Alegria

L. V. Beethoven

? E/GH A A E/gt
ﬁ%@j"' =
S — ]

A-le-gri-a, tu és ce-les - te fru-tode E-ly - sium!

A

gt — | N
ot LR P I A L
g = "

I I
Ebriosem fo - go en-tramos emteulindo e san - tolar

E/G#
9,”# Eigt A , EiGt A k E/Gt A i 1
Vosso poder vol-taa u-nir oque ocostu-me se-parou
A
13 3 E/G# Al l E/(}ﬁk PLJ
& =L
T I | T |

to-dosos ho-mensséo irméos ondetuapresen - ca es-ta

Exercicio 68: Meu Limao, Meu Limoeiro

Meu Liméao, Meu Limoeiro

José Carlos Burle

J=80 2 A
At —
i : —
d | | __.[
Meu li - mdo, meuli-mo - ei - ro, Meu
i — . ST >
@ hul _‘I L / I _l
e weoneenr ¥ ]
pé de ja-caran - da, u-ma vez, tindole - lé,
E/G4 E7/G# 1 A
o 2 + 1’ ! i FF?
!J E‘* -|. j ]
ou - tra vez, tin-do la - la.
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Desafio
Exercicio 69: Tema de Lara

Tema de Lara

Maurice Jarré
Paul Francis Webster

A o C/lg " J— G7
&h 2 e
D) 1 1 4 5 2 4 3 I S
’ p Dm/A G7 (L____\
* - ‘-’i .
[ Fan) ~ |
A\ . ] I +
J 29 ! ! 4 372 1 5 4
i7 G7
h - . .
#. # . T
YV | T'[;[r .
J 7 1 4 5 2 43 1 "2 1T—
1. C
25
p Dm/a __GT i G7 = S
& = |
) ! ' 4 3"2 1 5 4
33 Fy
A A C/a
#i‘w | > &
J 1 3 ‘ 3 2 1
“ . Ebig F/A Bb  Cm/G
| ————— . Y2 =
75 be" c—oe —F
ANIYJ | | | | }
) 2 ' 1 2 1 2 3 4
|2
s Dmy G7 G7 C/g
A s
=
75 - =
\\_‘}
¢ 5 1 5 4
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Apéndice:
Fungdes do Teclado

Accompaniment ou Acompanhamento: Acompanhamento harménico da melodia
principal, acionado geralmente por trés notas tocadas simultaneamente (triades).
Também pode aparecer como FINGERED, SINGLE FINGER ou CASIOCHORD (nos
teclados da marca Casio).

Auto Play Chord: Agrega um acompanhamento automatico ao ritmo selecionado.

Botdes Numéricos: De 0 a 9, utilizados para acessar os timbres e ritmos da memdria.

Composer: Serve para criar e armazenar, em disquete ou cartdo de memoria, os
padrdes ritmicos de acompanhamento que o teclado ndo traz em sua memoria.

Demo: Fungao que demonstra, por meio de uma gravacgao digital, as possibilidades do
instrumento.

Display: Visor digital que mostra as fungdes ativadas.

Dual Voice: Mistura duas vozes durante a execugdao musical (lado direito).

DUAL VOICE

Fill-in: Quando apertado, faz o contratempo (muito conhecido como repique) e/ou
ativa as viradas da bateria.

Fingered: O mesmo que Accompaniment. Geralmente é acionado pelo
pressionamento de duas ou mais teclas simultaneamente na area deacompanhamento
do teclado.

Intro/Ending: Quando acionado no inicio da musica, executa uma introdugdo pré-
programada pelo fabricante. Quando acionado durante ou ao final da execugao
musical, faz uma finalizagao.
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Left: Libera os botGes numéricos para selecionar timbres do solo (mdo esquerda).

Lower: Teclado inferior, ou seja, a parte utilizada para formar os acordes (lado
esquerdo).

Metronomo: Funcdo que ativa a marcacgao de tempo pré-estabelecida pelo
executante, usada principalmente para manter o andamento durante o estudo.
Mesma funcdo do Beat.

Multi Pad: Executa sons pré-programados pelo fabricante (buzina, telefone, etc.).

One Touch Setting: Quando acionado, pde em execugdo voice e style pré-programados
pelo fabricante. O teclado é dividido em duas partes chamadas Upper e Lower.

Pitch Bend: E uma roda ou alavanca pequena do lado esquerdo do teclado que,
guando acionada, produz uma oscilagdo na altura do timbre para o grave ou para o
agudo (glissando), semelhante a alavanca da guitarra.

Ponto de Split: Indica em qual nota do teclado ocorre a divisdo para os acordes.

Power: Liga/desliga o teclado.

Rec: Aciona a gravacdo de acompanhamento, melodia ou melodia com
acompanhamento.

Reverb: Produz um efeito de “eco” nas notas tocadas.

Right 1 e 2: Liberam os bot&es numéricos para selecionar timbres do solo (mdo
direita).

Sampling: Amostragem de um som e sua execug¢ao no teclado.
Setting: Seleciona as definicdes de configuracdo do teclado.

Single Finger: Acompanhamento com apenas um dedo. A nota tocada formard o
acorde correspondente. Ex.: ao tocar a nota D9, soara o acorde de Dé.

Song/Demo: Executa melodias de demonstracdo do instrumento.

Sound Edit: Permite modificar ou criar novos timbres.
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Split Voice: Serve para programar o instrumento que ira tocar junto com o acorde
(lado esquerdo).

Start/Stop: Inicia ou interrompe a fungdo Accompaniment.

Sus ou Sustain: Sustenta o som, prolongando-o. Também pode ser acionado por pedal
(pedal de sustain).

Style: S3o os diversos ritmos utilizados para a execu¢ao musical (valsa, samba, pop,
rock, etc.).

Sync: Sincronismo. Significa que, ao acionar o sincronismo automatico, o
acompanhamento s0 sera ativado quando for tocado um acorde.

Tempo: Regula a velocidade de execu¢do do acompanhamento.
Transpose: Utilizado para transposi¢cdo musical, elevando ou abaixando a altura das
notas. Ex.: se o tom da musica é D6 e vocé usa Transpose +1, o tom passa para Do#H,

logo, ao tocar a nota D6, soara DoH.

Upper: Teclado superior (em instrumentos com dois teclados), usado para executar a
melodia.

Variation: Permite variagdes de um determinado ritmo. Ex.: o mesmo ritmo de samba
com ou sem pandeiro.

Voice: Sdo os instrumentos disponiveis para o executante escolher (piano, 6rgao,
strings, etc.).
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Simbolos:

N.A. ou N.C.: Sem acompanhamento ou acordes. Apenas a melodia é tocada quando
aparece um desses simbolos.

Nomes de graus:

Grau Nome
[ =VIII Tonica

Il Supertonica

1] Mediante
v Subdominante
Vv Dominante
VI Submediante / Superdominante
VI Sensivel
1 Linhas 8 Dinamica
2 Figuras e pausas 9 Acentos
3 Marcas de interrupcao 10 Ornamentos
4 Claves 11 Oitavas
5 Acidentes e armaduras de clave 12 Marcas de pedal
6 Formula de compasso 13 Repeticbes e codas
7 Articulacdo

Linhas

Pauta ou Pentagrama
Formada por cinco linhas e quatro espagos. A pauta musical serve para
escrever as partituras (com notas, pausas, claves, etc.).

_ Linhas e espagos suplementares

Sao linhas adicionadas acima ou abaixo da pauta, pois nem sempre as
cinco linhas e quatro espacgos sao suficientes para registrar todas as
notas. Representam sons agudos (quando acima da pauta) e sons
graves (quando abaixo).

Linhas de compasso
Utilizadas para separar dois compassos.
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Linha de compasso dupla
Utilizada para separar duas secdes da musica.

Linha de compasso tracejada
Usada para subdividir compassos.

=l =

Indica o fim de uma composicao.

i Barra final

Figuras e pausas

Valores de Duracdo de Notas e Pausas ndo sdo definidos de forma absoluta, mas sim
proporcionais em relacdo a duracdo das demais notas e pausas. Para efeito de
definicdo, a duracdo de uma semibreve é tomada como a “duragdo de referéncia” (R).

Figura Nome e duragao Pausa
Maxima

Arcaica. Ndo é mais usada desde a musica medieval.
DuracaoR x 8

Arcaica. N3o é mais usada desde a musica medieval.
Duracao: R x4

Longa
= |

Breve
O Arcaica. N3o é mais usada desde a musica medieval. L
Duracao: R x 2

Semibreve
O E a figura usada atualmente como referéncia de tempo -
Duracao: R
Minima -
Duracgdo: R/2
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|

Seminima #
Duracdo: R/4

Colcheia .?
Duracgdo: R/8

Semicolcheia .7
Duracgdo: R/16

Fusa
Duragdo: R/32

Semifusa
Duragdo: R/64
Quartifusa
Uso extremamente raro
Duracdo: R/128
Notas unidas

linhas de unido conectam grupos de colcheias e notas menores, para
facilitar a leitura.

Nota pontuada

O uso de pontos a direita da figura permite prolongar a duracdo de
uma nota. Um ponto aumenta a duracdao de uma nota em metade do
tempo original. Dois pontos aumentam trés quartos da duracdo
original, trés pontos aumentam sete oitavos e assim por diante. Pausas
também podem ser pontuadas da mesma forma que as notas.

Compassos de espera
Indicam, de forma abreviada, por quantos compassos deve-se manter
a pausa.
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Marcas de interrupgao

2

/4

Claves

Marca de respiragao
Em partituras vocais, indica 0 momento correto para realizar uma
inspiragao.

Cesura
Sinal que indica que o musico deve silenciar completamente o
instrumento entre uma nota e a proxima.

Claves definem a faixa de altura ou a tessitura que a pauta representa.

6

9:

1 ]

Clave de Sol

O centro da espiral define a linha onde ela pousa como o Sol 3
(aproximadamente 392 Hz). Na posicdo mostrada, o Sol 3 estd na
segunda linha da pauta.

Clave de d6

Esta clave indica qual linha representa o D6 central do piano— D6 3
(aproximadamente 262 Hz). Nesta posicao é a terceira linha que
assume a nota Do 4. Essa clave também pode ser posta na 4 linha.

Clave de Fa

A linha entre os pontos indica o Fa abaixo do D6 central do piano, ou
Fa2 (aproximadamente 175 Hz). Nesta posi¢do a quarta linha indica a
nota Fa2. Essa clave também pode ser posta na3 linha.

Clave de percussdo

Usada para instrumentos sem altura definida, em geral instrumentos
de percussao. Cada linha ou espago representa um instrumento
diferente em um conjunto de percussao, tal como uma bateria. Dois
estilos de clave de percussdao sao mostrados aqui.

As claves de D6, Fa e Sol podem ser modificadas por nimeros de oitavas. Um oito ou
guinze sobre a clave indica que a tessitura da pauta sera elevada em uma ou duas
oitavas respectivamente. De forma similar um oito ou quinze sob a clave rebaixa a
tessitura em uma ou duas oitavas respectivamente.
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Acidentes e armaduras de clave
Acidentes modificam a altura das notas a sua direita e de todas as notas na mesma
posi¢cdo na pauta até o final do compasso corrente.

Duplo bemol
[?Ep Abaixa a altura da nota em seu nivel em um tom(dois semitons).
Bemol e meio
(Jb Abaixa a altura da nota que se segue em trés quartos de tom.
Bemol
L—, Abaixa a altura da nota que se segue em um semitom.
Meio bemol
Ql Abaixa a altura da nota que se segue em um quarto de tom.
Bequadro
q Cancela qualquer acidente prévio na mesma nota.
Meio sustenido
Eleva a altura da nota que se segue em um quarto de tom.
Sustenido
# Eleva a altura da nota que se segue em um semitom.
Sustenido e meio
Eleva a altura da nota que se segue em trés quartos de tom.

Duplo sustenido
= Eleva a altura da nota em seu nivel em um tom(dois semitons).
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Armadura de clave - define a tonalidade da musica, indicando quais notas tém sua
altura modificada por bemais ou sustenidos durante toda a musica ou até que uma
nova armadura de clave seja utilizada. Se nenhum acidente for colocado junto a clave,
o tom da musica é D6 maior ou L4 menor. Os exemplos mostrados estdao em clave de

Sol.

Armadura com bemaéis

Abaixa a altura de todas as notas indicadas pelos bemadis nas posicoes
indicadas junto a clave e as notas de mesmo nome em qualquer
oitava. Os bemois sdo acrescentados de acordo com a sequéncia do
ciclo das quartas, ou seja, Sib, Mib, Lab, Réb, Sélb, DAb e Fab.
Tonalidades diferentes sdo indicadas pelo nimero de acidentes. Por
exemplo, se os dois primeiros bemois sdo usados (Sib e Mib), a
tonalidade é Sib maior ou Sol menor.

Armadura com sustenidos

Eleva a altura de todas as notas indicadas pelos sustenidos nas
posicdes indicadas junto a clave e as notas de mesmo nome em
gualquer oitava. Os sustenidos sdo acrescentados de acordo com a
sequéncia do ciclo das quintas, ou seja Fa#, Do#, Sol#, Ré#, La#, Mi#t e
Si#. Tonalidades diferentes sao indicadas pelo numero de acidentes.
Por exemplo, se os quatro primeiros sustenidos sdo usados (Fa#, Do#,
Sol# e Ré#), a tonalidade é Mi maior ou DA# menor.

Férmula de compasso

A marcagdo de tempo define a métrica das notas, a duragao dos compassos e a
pulsagao da composigao.

3
1

Férmula de compasso

O numerador indica o tamanho do compasso em batidas ou pulsos. O
denominador indica qual valor de nota (em fragdes de uma semibreve)
serve de referéncia de tempo para o pulso. Por exemplo, 4/4 indica
gue ha quatro pulsos por compasso e a seminima (1/4 de uma
semibreve) é a unidade de tempo.

Tempo quaterndrio
Este é o tempo mais usado e representa abreviadamente uma férmula
de 4/4.

Tempo 2/2
Indica um tempo de 2/2.
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Articulagdo

Marca de metronomo

Escrita no inicio da partitura, indica precisamente a duragdao de uma
unidade de tempo (ou de um pulso), em batidas por minuto. Neste
exemplo, a marca indica que 120 unidades de tempo (seminimas)
ocupam um minuto, ou que a pulsacdo é de 120 batidas por minuto
(120 BPM).

Ligadura

A ligadura é um sinal de forma semicircular que se coloca acima ou
abaixo das notas para ligar sons. Existem 3 tipos de ligadura: valor,
articulacdo e de frase ou fraseado. A de valor é a unido de duas ou
mais notas da mesma altura e mesmo nome. As durag¢dGes das notas
sdo somadas e ela é tocada como uma unica nota. A ligadura de
articulacdo liga duas notas de nomes diferentes. A ligadura de frase ou
fraseado liga trés ou mais notas de nomes diferentes.

Legato
Notas cobertas por este simbolo devem ser tocadas sem nenhuma
interrupg¢do como se fossem uma Unica nota.

Glissando
Uma variagao continua de altura entre os dois extremos.

Marca de fraseado
Indica como as notas devem ser ligadas para formar uma frase. A
execucdo varia de acordo com o instrumento.

Tercina

Condensa trés notas na duragdo que normalmente seria ocupada por
apenas duas. Se as notas forem unidas por uma barra de ligacdo, as
chaves ao lado do nimero podem ser omitidas. Grupos maiores
podem ser formados e recebem o nome genérico de quialteras, em
gue certo niumero de notas é condensado na dura¢do da maior
poténcia de dois menor que aquele numero. Por exemplo, seis notas
tocadas na duragao que seria ocupada por quatro notas.

Acorde

Trés ou mais notas tocadas simultaneamente. Se apenas duas notas
sdo tocadas isso é chamado de intervalo.
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Dinamica

Arpejo, Harpejo ou arpeggio
Como um acorde, mas as notas nao sao tocadas simultaneamente,
mas sim uma de cada vez em sequéncia.

Dindmica musical é a forma como a intensidade ou volume de som varia ao longo da

musica.

prp

pr
np

Pianissimo
Execug¢ao muito suave.

Piano
Suave.

Mezzo-piano
Suave, mas ligeiramente mais forte que o piano.

Mezzo-forte
Metade da intensidade do forte.

Forte
Execucdo com intensidade elevada.

Fortissimo
Muito forte.

Sforzando
Denota um aumento subito de intensidade.

Crescendo

Um crescimento gradual do volume. Esta marca pode ser estendida ao
longo de muitas notas para indicar que o volume cresce gradualmente
ao longo da frase musical.
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Acentos

Diminuendo
Uma diminuigdo gradual do volume. Pode ser estendida como o
crescendo.

Acentos indicam como notas individuais devem ser tocadas. A combinacao de varios
simbolos pode indicar com mais precisdo a execucdo esperada.

:
:

) TN TN RGN+ WY

Staccato
A nota é destacada das demais por um breve siléncio. Na pratica ha
uma diminui¢cdo no tempo da nota. Literalmente significa "destacado".

Staccatissimo
A nota é mais curta ficando mais separada das demais.

Acento
A nota deve ser atacada com vigor e suavizada em seguida.

Pizzicato
Uma nota de um instrumento de corda com arco, em que a corda é
pincada ao invés de tocada com o arco.

Snap pizzicato (pizzicato Bartdk)
Em um instrumento de corda indica que a corda é muito esticada
longe do corpo do instrumento e solta para provocar um estalo.

Harménica natural

Tocada em um instrumento de corda pela divisao suave da corda em
fragOes da série harmonica. Produz um timbre diferente da execucdo
normal.

Tenuto

Uma nota sustentada. A combinacdo de um tenuto com um staccato
produz um "portato", ou portamento em que cada nota é tocada pelo
tempo normal, como o marcato, mas levemente ligada as notas
vizinhas.

Fermata

Uma nota sustentada indefinidamente, tendo sua duragdo original
prolongada ao gosto do executante. A fermata também pode aparecer
sobre pausa, indicando uma suspensdo, ou sobre a barra de compasso,
indicando uma cesura.
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J Sull'arco
Em um instrumento de corda, a nota é produzida pela subida do arco.
™
Giu arco
Como o anterior, mas na descida do arco.
Ornamentos

Ornamentos provocam diversas alteragdes na altura, duragao ou forma de execugdo
de cada nota.

F‘ Trilo ou trinado

Uma alternancia rapida entre a nota especificada e o tom ou semitom
imediatamente mais agudo, durante toda a duragao da nota.

Mordente
A execucdo da nota especificada seguida do semitom abaixo do

oy especificado e a volta a altura normal, durante o valor da nota Equivale
a tocar trés notas ligadas no tempo do valor da nota. Na forma da

r figura é chamado de mordente inferior. Sem a linha vertical, o

semitom inserido na nota é acima da nota normal e o mordente é
chamado de superior.

Grupetto
O grupetto é uma figura (ornamento musical) que se parece com um
O "S" deitado, que transforma a execug¢do da nota marcada como se
r fosse um mordente superior e um inferior nesta ordem, de acordo
com a duracdo da nota. Sua execucdo é feita tocando-se a nota acima

da marcada, seguindo com a nota marcada, a nota abaixo da marcada
e entdo a nota marcada novamente. O tempo da execucao do grupetto
deve ser o mesmo tempo da nota marcada.

A primeira metade da duracdo da nota principal é tocada com a altura

- r appoggiatura
da nota ornamental.

b Acciaccatura
"‘—r Semelhante a appoggiatura, mas a nota ornamental é tocada muito
rapidamente e ndo chega a "roubar" metade do tempo da nota
principal.
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Oitavas

H; ¥7
Ottava alta

Ou oitava acima. Notas abaixo da linha pontilhada sdo tocadas uma
oitava acima do escrito.

Ottava bassa
Ou oitava abaixo. Notas abaixo da linha pontilhada sdo tocadas uma
oitava abaixo do escrito.

Notas abaixo da linha pontilhada sao tocadas duas oitavas acima do
escrito.

Quindicesima bassa
Notas abaixo da linha pontilhada sao tocadas duas oitavas abaixo do
escrito.

Ij Quindicesima alta

Marcas de pedal

Marcas de pedal usadas pelos pianistas.

% Inicia pedal
e Indica ao pianista que pise no pedal de sustentacdo.

Libera pedal
Indica ao pianista que solte o pedal de sustentacao.

Marca de pedal variavel
~ Denota o uso frequente do pedal de sustentagdo. A linha inferior
Lﬁ Y 5, indica que o pedal deve permanecer abaixado por todas as notas em
gue ela se encontra. As marcas em V invertido indicam que o pedal
deve ser liberado brevemente e apertado novamente.

Repeticdes e codas

Tremolo
f Uma nota repetida rapidamente. Se a marca esta entre duas notas entdo
elas devem ser alternadas rapidamente.
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Andamento

Marcas de repeticdo ou rittornello

Delimitam uma passagem que deve ser tocada mais de uma vez. Se ndao
houver uma marca a esquerda, a marca a direita faz retornar para o inicio
da musica.

Simile
Indica que os grupos precedentes de compassos ou tempos devem ser
repetidos.

Chaves de volta

Denotam que uma passagem repetida deve ser tocada de forma diferente
a cada vez. A chave 1 é tocada antes da repeticao, o trecho anterior é
repetido e quando chega novamente ao mesmo ponto, a execug¢ao passa
para a segunda chave. Pode haver variacdes para uma terceira repeticao e
assim sucessivamente.

Da capo

Indica que o musico deve repetir a Ultima parte. Em obras extensas,
frequentemente indica voltar ao inicio da peca. Se seguido por al

fine indica que a musica sé deve ser repetida até a marca fine. Se for
seguida por al coda a musica deve ir até a marca de coda (ver abaixo) e
pular para o trecho final.

Dal segno
Indica que a execucido deve ir para o segno mais proximo. E seguido por al
fine ou al coda, da mesma forma que da capo.

Segno
Marca usada com dal segno.

Coda

Indica um pulo para a frente na musica até a passagem final, indicada pelo
mesmo sinal. SO é usada depois que a musica ja foi executada uma vez e
uma indicagdo D.S. al coda ou D.C. al coda foi seguida.

Chama-se de andamento ao grau de velocidade do compasso. No italiano, lingua
utilizada tradicionalmente na musica, andamento se traduz como tempo,
frequentemente usado como marca em partituras. Ele é determinado no principio da
peca e algumas vezes no decurso da mesma. Os termos sdo, geralmente, em italiano,
mas muitos compositores os escrevem em sua lingua materna.
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Termos em italiano

Andamento bpm |Definicdo
. Menos
Gravissimo Extremamente lento
de 40

Grave 40 Muito vagarosamente e solene

Larghissimo| 40-60 |Muito largo e severo

Largo| 40-60 |Largo e severo

Larghetto| 60-66 |Mais suave e ligeiro que o Largo

Lento| 60-66 |Lento

Adagio| 66-76 |Vagarosamente, de expressdo terna e patética

Adagietto| 66-76 |Vagarosamente, pouco mais rapido que Adagio

Andante| 76-108 |Velocidade do andar humano, amadvel e elegante

Andantino| 84-112 |Mais ligeiro que o Andante, agradavel e compassado

Moderato| 108-120 | Moderadamente (nem rapido, nem lento)

Nem tdo ligeiro como o Allegro; também chamado

Allegretto| 112-120
g de Allegro ma non troppo

Allegro| 120-168 |Ligeiro e alegre

Vivace| 152-168 |Rapido e vivo

Mais réapido e vivo que o Vivace; também chamado

Vivacissimo | 168-180 .
de molto vivace

Presto| 168-200 |Veloz e animado

Prestissimo| 200-208 | Muito rapidamente, com toda a velocidade e presteza

Nota: As marcacbes de tempo em bpm podem ser medidas com auxilio de
um metrénomo, um reldgio especialmente construido para definir uma pulsagdo
constante. Os valores associados a cada andamento s3ao apenas de referéncia.
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Anexos

Tabelas de Campo Harmonico

CAMPO HARMONICO MAIOR
Tonalidade | 1* | 2° 3* |4°|5"| &° e
DOmaior | C |Dm |Em [F |G | Am | Bm(5h)
DO# maior | C# | D#m | Fm | F# |G# | A#m | Cm(5h)
REmaior | D | Em |F#m |G [A | Bm |C#m(5h)
RE# maior | D# | Fm |Gm |G#|A#| Cm | Dm(5h)
MI maior E |F#m |G#m| A |B | C#m |D#m(5h)
FA maior F | Gm | Am |A%|C | Dm | Em(5h)
FA# maior | F# | G#m |A#m| B |C# | D#m| Fm(5h)
SOLmaior | G | Am | Bm |[C |D | Em | Fim(5h)
SOL# maior | G# | A¥m | Cm |C# [D#| Fm | Gm|{5h)
LA maior A | Bm |C8m | D |E |F#m |G#m(5h)
LA#maior | A# | Cm |Dm |[D#|F | Gm | Am{5h)
51 maior B |C#m |D#Em | E |F# |G#m |A#m(5b)

CAMPO HARMONICO MENOR

Tonalidade | 1*° i 3 4° 5* |e*| 7
A menor Am [Bm(5h) | C |Dm |[Em |F |G
A menor  |A#m| Cmi(5h) | C& | D#m | Fm | F# |G#
B menor Bm |C#mi(sh)| D Em |[Ffm|G |A
C menor Cm | Dm(5h) | D# | Fm | Gm | G#|A#
C#mencr |C#m |D#m(Sb)| E | Fém |(G#Em| A (B
D menor |Dm | Em{5h) F Gm | Am |A#|C
D#Emencr |D#m| Fm(5b) | F# | G&Em (A#m| B (CH
E menor Em |F#m(5b)| G |Am |Bm |[C |D
F menor Fm | Gm(5b) | G# | A#tm | Cm | CH# | D#
F# menor |F#m |G#m(Sb)| A | Bm |C#m | D |E
G menor (Gm | Am(5b) | A# | Cm |Dm |(D#|F
G# menor |(G#m | A#m(sh)| B | Ctm (D#m | E | F#
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Dicionario de Acordes

*QObs: A forma dos acordes foi pensada para que o Sol seja sempre o ponto de partida

C/G Cm/G
.”. l L &
2 1 5 2 1
C#/G# C#m/G#

sl

1 4 2 1

D#/A#H D#m/A#

hililliidld

== 2=

1
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